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~—Campesina—

AMOR

La naturaleza

TEMOR

La destruccion

INSPIRACION

El cuidado
de lo viviente

DON

Cede su turno a los
demas mientras lucha

EQUIPO

Megafono

AMOR
Lo fértil

TEMOR

El hambre

INSPIRACION

La nutricidon

DON

Da vida (util en tareas
de renacimiento)

EQUIPO

Lanzasemillas




AMOR

Su cultura

TEMOR

Ser silenciada

INSPIRACION

\_

La memoria afectiva

DON

Inspira a otr@s: duplica

as oportunidades
de todos los jugadores

EQUIPO

Cantos magicos

J

— Curandera—

AMOR

La vida

TEMOR

La negligencia

INSPIRACION

Proteger a la comunidad

DON

Sana a otr@s

EQUIPO

Hierbas medicinales
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— Exillado —

AMOR
Su hogar

TEMOR

Jamas volver

INSPIRACION

La justicia

DON

Atraviesa fronteras

EQUIPO

Elixir de la memoria

——Migrante —

AMOR

Su familia

TEMOR

Ser deportado

INSPIRACION

Una vida mejor

DON

Cruza territorios
desolados

EQUIPO

Bolsa patrona







AMOR
La libertad

TEMOR

Lo estatico

INSPIRACION

El agua

DON

Encuentra el camino

EQUIPO
Mehlfa/laima

—— Pastor —

AMOR

Su rebano

TEMOR

El alambrado

INSPIRACION

La libertad de
movimiento

DON

Encuentra verdor

EQUIPO

iCabras!




AMOR

El lenguaje

TEMOR

El olvido

INSPIRACION

La memoria

DON

Inspira a otr@s: duplica
el turno de un jugador

EQUIPO

Poemas

— Refugiado —

AMOR

Su territorio

TEMOR

Perder la libertad

INSPIRACION

El retorno

DON

Resiste: doble oportunidad

EQUIPO

Jaima / Pocion
antidiscriminacion




